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Анотація Проекту (програми)

Назва проекту:   Міський  центр освітніх і громадських ініціатив 

Актуальність Проекту (програми):


Існування в конкурентному середовищі важко уявити без активного впровадження  інноваційних рішень. Тому сьогодні суспільством активно використовуються концепції, що висувають на перший план творчі та інтелектуальні ресурси громадян. Людський капітал – нематеріальний актив, що стає важливою частиною фінансової спроможності.
В цьому сенсі саме освітня діяльність є базовою для висхідного соціально-економічного розвитку суспільства. Через освітню діяльність сучасний соціум формує фахово підготовлені кадри та впроваджує інноваційні технології в різні сфери свого існування.

 Інвестиції у формування сучасного освітнього середовища – запорука конкурентоспроможності, успіху та достатку територіальної громади в майбутньому.  

Основна проблема Проекту (програми):
створення проекту «Міського центру освітніх і громадських ініціатив» для взаємодії місцевої громади та закладу освіти з метою навчання і виховання конкурентоспроможного громадянина європейського рівня, ідея якого виникла  у зв’язку з існуванням протиріч між вимогами сучасної освіти  та відсутністю необхідних коштів у місцевому бюджеті.

Соціально-економічна  спрямованість та реальність виконання Проекту (програми):

           комплексне оснащення школи сучасним комп’ютерним та цифровим обладнанням надасть змогу творчому педагогічному колективу реалізувати ряд інноваційних заходів з підвищення якості освіти і залучення молоді до справ територіальної громади через створення «Міського центру освітніх і громадських ініціатив». Робота «Міського центру..»буде реалізовуватися через діяльність незалежних міні-проектів і матиме наступний вигляд:

	Міський центр освітніх і громадських ініціатив

	
	
	
	
	
	
	

	міні-проект «Цифрова шкільна лаборато-рія»
	міні-проект  «1000+1 задача»
	міні-проект  «Яскраве навчання»
	міні-проект  «Міська дитяча студія мульти-плікацій-них фільмів»
	міні-проект

 «Екскур-сійне бюро «Столиця майстрів»
	міні-проект 

«Міський молодіж-ний медіаклуб»
	міні-проект

 «Міський тренінго-вий центр»


Даний Проект реалістичний у виконанні та поширенні, оскільки є вимогою часу використання інформаційних технологій у навчанні.  Він може дублюватися і в інших адміністративно-територіальних громадах через ідею освітніх округів. Для реалізації необхідні лише технічні засоби.

Проект має широку соціально-економічну спрямованість, оскільки дає можливість включити у процес  учнів, учителів, батьків  і молодь не однієї школи, а усього міста та будувати на цій платформі взаємозв’язки  між підростаючим поколінням та органами місцевого самоврядування.
Напрями інновацій у Проекті (програмі):
усі інновації Проекту за охопленням території ми відносимо до локальних (вони є новими для територіальної громади). За спрямованістю інновації Проекту  є освітніми або соціально-психологічними; за новизною використання – модифікуючими або комбінаторними.
Перелік укрупнених заходів Проекту (програми):
Проект включає кілька етапів:

I-й етап  - організаційний (розробка ідеї Проекту);
II-й етап –підготовчий (затвердження виконавців Проекту, коригування плану-графіку виконання робіт);
III-й етап – організаційно-технічний (поточний ремонт кабінету, придбання і монтаж необхідного обладнання та меблів);
IV-й етап– діяльнісний (практичне впровадження запланованих заходів за Проектом);

V-й етап –узагальнюючий (аналіз виконання проекту, поширення досвіду)
Очікувані результати Проекту:
локального характеру:

· оптимізація фінансового ресурсу завдяки синергії концентрованого розміщення та ефективного використання сучасних технічних засобів  в інтересах територіальної громади;
· створення майданчика для активного плідного спілкування та взаємодії органів місцевого самоврядування  з активними представниками територіальної громади;
· підвищення якості освіти, створення умов для розвитку у молоді  якостей і умінь, що забезпечують конкурентоспроможність у сучасному суспільстві;
· впровадження програмних заходів щодо інформаційної підтримки розвитку підприємництва та суб’єктів малого бізнесу,  поширення відомостей про інноваційні технології в сфері маркетингу, менеджменту, логістики. 

Регіонального характеру:

· впровадження програмних заходів щодо  розвитку туризму в регіоні;
· посилення активності територіальних громад у справі соціально-економічного розвитку регіону.

Цільові групи проекту:

Локальні цільові групи: педагогічні, батьківські та учнівські колективи шкіл міста, молодь віком від 18 до 25 років, активна громадськість.

Районні та регіональні цільові групи: органи місцевого самоврядування, педагогічна та громадська спільнота, що зможуть  скористатися досвідом реалізації проекту.
Організації - партнери проекту:
- Ясинуватська загальноосвітня школа І-ІІ ступенів №7 Ясинуватської міської ради Донецької області,
-  залізничний вокзал Ясинувата ДП «Донецька залізниця»

Обсяг коштів, необхідних для реалізації проекту:

	Фонд Конкурсу
	Учасник Конкурсу
	Організації-партнери

	394206,00
	75 742,00 
	76 533,00

	Всього бюджет проекту : 546481,00 гривень


Докладний опис проекту 

«Міський центр освітніх і громадських ініціатив»
1. Контекст і проблема, на розв’язання якої спрямовано Проект .

Ясинувата – місто обласного підпорядкування, розташоване на відстані 21 км на північ від міста Донецьк. Рік заснування – 1872.

Загальна площа – 1,9 тис. га. У місті мешкає  35800 населення, з них 5775 дітей.

Даний проект відповідає пріоритетним напрямкам Програми економічних реформ Президента України на 2010-2014 рр. "Заможне суспільство, конкурентоспроможна економіка, ефективна держава". У разі отримання коштів Ясинуватська міська рада планує здійснити технічне переоснащення Ясинуватської ЗОШ І-ІІ ступенів №7 відповідно до сучасних тенденцій розвитку освіти та  на створеній матеріально-технічній базі реалізувати комплекс перспективних інноваційних проектів під загальною назвою «Міський центр освітніх і громадських ініціатив».

Вчителі  Ясинуватської ЗОШ І-ІІ ступенів №7 мають великий творчий потенціал і активну громадянську позицію. Педагогічний колектив постійно ініціює і втілює яскраві новаторські рішення з формування сучасного освітнього середовища в рамках прийнятої Ясинуватською міською радою Програми «Освіта міста Ясинувата. 2012-2016 роки» (затверджена рішенням Ясинуватської міської ради від 30.03.2012 р. № 16/604). В їх числі «Структурна розбудова загальноосвітнього простору», «Цифрова освіта Ясинуватої», «Конкурентоспроможний випускник»,  «Школа майбутнього».

Навчальний заклад  з 2008 року є регіональним експериментальним майданчиком Державної цільової програми «Школа майбутнього» (наказ Управління освіти і науки Донецької обласної держадміністрації №748 від 24.11.2008 року) за темою «Формування інноваційного освітнього середовища. Школа життєвого успіху».

Досвід роботи колективу школи було представлено на наступних заходах Всеукраїнського та обласного рівнів:

· Всеукраїнський проект «Топ-100. Освіта України - 2007», Київ – диплом;
· Всеукраїнська виставка «Сучасні заклади освіти – 2013», Київ – диплом лауреата;
· журнал «Світ виховання» №5/2012, журнал «Директор школи» №8/2012.
· Міжнародна  виставка «Інноватика в освіті України» (дипломи - 2009,2013);  
· Всеукраїнська виставка «Сучасні  заклади  освіти» (дипломи - 2010,2013); 
· Обласна виставка “Інноваційний пошук шкіл Донеччини”.
Навчальний заклад має великий творчий потенціал та досвід участі у проектній діяльності:
- Гранти Донецької облдержадміністрації:

«Сьогодні зі спортом – завтра з майбутнім» (створення шкільного бадмінтонного майданчика), «Кабінет-музей патріотичного виховання», “Школа – територія сприяння здоров’ю” (капітальний ремонт шкільної спортивної зали);

- Гранти Корпусу Миру  на реалізацію проектів: «Всі люди рівні» (шкільний ресурсний центр), «Послідовники сьогодні - лідери завтра»;

- Учасники обласних та Всеукраїнських проектів: обласна мережа “Шкіл сприяння здоров’ю”, Державна цільова програма “Школи-новатори”.
Педагоги школи постійно навчаються, проходять цілеспрямоване навчання використання інформаційних технологій.
Однак, незважаючи на досягнення колективу і наявність переконливих результатів,  інноваційні процеси у навчальному закладі відбуваються без фінансової підтримки, за рахунок ентузіазму педагогів та фінансової підтримки батьків учнів. Такий стан речей не тільки не сприяє практичному втіленню теоретичних розробок, але й має негативний вплив на прояв творчої громадської ініціативи.  

Разом з тим саме освітня діяльність є базовою для висхідного соціально-економічного розвитку суспільства. Через освітню діяльність сучасний соціум формує фахово підготовлені кадри та впроваджує інноваційні технології в різні сфери свого існування.

 Інвестиції у формування сучасного освітнього середовища – запорука конкурентоспроможності, успіху та достатку територіальної громади в майбутньому.  

2. Мета та завдання проекту.

Мета Проекту – створити на базі навчального закладу Міський центр освітніх і громадських ініціатив; організувати на його платформі взаємодію педагогів, дітей, молоді, батьків та органів місцевого самоврядування.
Задачі Проекту: через діяльність Міського центру освітніх і громадських  ініціатив реалізувати комплекс  значущих для громади  інноваційних освітніх міні-проектів. А саме:

а) «Цифрова шкільна лабораторія» - освітня інновація, комплекс заходів з активного впровадження у навчальний процес віртуальних лабораторних робіт і наукових експериментів з дисциплін природничого циклу. Це забезпечить необхідну наочність і разом з тим безпеку наукового експерименту, дозволить відмовитись від спеціального лабораторного обладнання, що постійно потребує коштів на утримання і відновлення. 

б) «1000+1 задача» - освітня інновація, комплекс заходів щодо значного збільшення кількості розв’язаних учнями задач з математики та дисциплін природничого циклу завдяки сучасним технічним засобам. Відомо, що багаторазове повторення, постійне застосування сприяє значному покращенню засвоєння навчального матеріалу і формуванню навичок його практичного використання.   

в) «Яскраве навчання» - освітня інновація, комплекс заходів з впровадження в навчальний процес відео та мультимедійних наочностей для підвищення зацікавленості і кращого запам’ятовування матеріалу.  

г) «Міська дитяча студія мультиплікаційних фільмів» - довгостроковий проект, спрямований на розвиток творчого потенціалу школярів, оволодіння сучасними методами обробки та надання інформації,  формування навичок створення інформаційних продуктів, прищеплення моральних та етичних норм через створення власних анімаційних фільмів. 

д) Екскурсійне бюро «Столиця майстрів» - довгостроковий проект, спрямований на залучення молоді до розвитку туристичної справи в місті і області, створення інформаційних продуктів для поліпшення туристичної привабливості регіону, розробка та впровадження цікавих екскурсій та подібних туристичних продуктів.

е) «Міський молодіжний медіаклуб» - довгостроковий проект, спрямований на створення середовища для обговорення нагальних проблем громади, заохочення молоді до розв’язання цих проблем,  а також формування у неї навичок ведення дискусії, пошуку та інтерпретації потрібної інформації, засвоєння технологій масової комунікації. 

ж) «Міський тренінговий центр» - довгостроковий проект, спрямований на реалізацію ідеї постійного оволодіння актуальними знаннями, ознайомлення членів громади з інноваціями в різних сферах  життя суспільства (підприємництво, екологія середовища, енергоефективність, благоустрій і розвиток міської інфраструктури тощо).  

3. Досягнення мети та заходи Проекту
Реалізація проекту відбуватиметься в чотири етапи.
I-й  етап (організаційний) 

На цьому етапі було розглянуто, узгоджено і схвалено концепцію Міського центру освітніх та громадських ініціатив, визначені напрямки його роботи. 
II-й етап (підготовчий)

1. Затвердження виконавців проекту, відповідальних за окремі напрямки. Підготовка та перепідготовка педагогічних кадрів. 
2. Розробка робочих планів-графіків стосовно заходів за кожним напрямком проекту.

3. Узгодження та затвердження системи  показників поточної діяльності та показників результативності проекту.
III-й етап (організаційно-технічний) 

1. Поточний ремонт кабінету цифрової лабораторії.

2. Придбання і монтаж технічного обладнання для шкільних кабінетів.
3. Придбання  і монтаж технічного обладнання для організації студії мультфільмів.
4. Придбання  меблів та обладнання для організації конференц-залу.
5. Придбання, монтаж, наладка  універсального кабінету - цифрової  лабораторії.
6. Залучення до співпраці в рамках тренінгового центру професорсько-викладацького складу регіональних ВНЗ, укладання відповідних договорів.
7. Укладання договорів про співпрацю з місцевими підприємствами, суб’єктами підприємницької діяльності, творчими майстернями і особами  для розробки комплексу майстер-класів, екскурсій та подібних проектів краєзнавчого та  індустріального туризму.
IV-й етап (діяльнісний) 

1. Практичне впровадження заходів за проектом відповідно до затверджених планів. 

2. Налагодження сталої поточної роботи Міського центру освітніх і громадських ініціатив.  

3. Забезпечення виконання планових показників проекту. 

4. Створення інтернетсайту проекту. Забезпечення стійкого зворотнього зв’язку з цільовими аудиторіями.

5. Тісна співпраця  Міського центру педагогічних і громадських ініціатив з органами міського самоврядування над спільними освітніми акціями і заходами  зі стимулювання громадської активності. 
V-й етап (узагальнюючий)

1. Проміжний аналіз виконання проекту.

2. Анкетування цільових аудиторій.

3. Підведення підсумків та презентація  результатів проекту через ЗМІ, поширення досвіду серед педагогів міста та області через проведення майстер-класів, тренінгів тощо.

4. План-графік реалізації заходів Проекту

	Тривалість

заходу

(по етапах)
	Захід
	Джерела фінансування (тис. грн.)

	
	Коротка назва заходу, що пояснює його зміст
	Державний

бюджет
	Місцевий бюджет (Учасник Конкурсу)
	Партнери

	Місяць 1
	I-й  етап (організаційний) 

II-й етап (підготовчий)


	
	
	

	Місяць 2
	III-й етап (організаційно-технічний): 
	
	
	

	
	Поточний  ремонт кабінетів
	
	23100,00
	29707,00

	
	Навчання педагогічного колективу за програмою Intel
	
	3500,00
	

	Місяць 3 Місяць 4
	Придбання, монтаж  технічного обладнання  за міні-проектами: 
	
	
	

	
	«Цифрова лабораторія» 
	201752,00
	30992,00
	754,00

	
	«Медіаклуб»

«Тренінговий центр»
	45032,00
	1800,00
	12700,00

	
	«1000+1 задача»

«Яскраве навчання»
	76440,00
	12650,00
	14460,00

	
	«Мультстудія»

«Екскурсійне бюро»
	70982,00
	3700,00
	11912,00

	
	Швидкісний Інтернет

Wi-Fi зона
	
	
	7000,00

	Місяць 5
	IV-й етап (діяльнісний) 

Затвердження розгорнутих робочих планів за напрямками проекту

Рекламна компанія з освітлення проекту
	
	
	

	Місяць 6 Місяць 7
	Початок роботи «Тренінгового центру»

Запуск інформаційного сайту
	
	
	

	Місяць 8 Місяць 9
	Початок роботи

«Медіа центру»

«Цифрової лабораторії», «1000+1 задачі», «Яскравого навчання», «Мультстудії», «Екскурсійного бюро»
	
	
	

	Місяць 10

Місяць 11
	Робота відповідно до затверджених планів за всіма напрямками проекту.
	
	
	

	Місяць 12
	V-йетап (узагальнюючий)

Аналіз підсумків, презентація  досягнень, розповсюдження досвіду роботи
	
	
	


5. Очікувані результати Проекту (програми) 

Соціальний аспект
· Підвищення якості освіти, створення умов для розвитку у молоді  якостей і умінь, що забезпечують конкурентоспроможність в сучасному суспільстві.   

Показники: наявність створених методичних посібників і дидактичних матеріалів, моніторинг задоволеності цільових аудиторій, динаміка показників успішності учнів.

· Створення майданчика для активного плідного спілкування та взаємодії органів місцевого самоврядування  з активними представниками територіальної громади. 


Показники: кількість проведених заходів міського рівня,задоволення цільової  аудиторії.

· Створення умов для виховання і творчої реалізації педагогів-новаторів, підвищення статусу професії вчителя, підвищення цінності навчання в поглядах і пріоритетах сучасної молоді. 


Показники: наявність створених методичних посібників і дидактичних матеріалів, авторських освітніх програм, моніторинг задоволеності цільових аудиторій, динаміка показників успішності учнів.

Економічний аспект

· Оптимізація фінансового ресурсу завдяки синергії концентрованого розміщення та ефективного використання сучасних технічних засобів  в інтересах територіальної громади.

· Реалізація через дію «Міського тренінгового центру» програмних заходів щодо інформаційної підтримки розвитку підприємництва та суб’єктів малого бізнесу,  поширення відомостей про інноваційні технології у сфері маркетингу, менеджменту, логістики. 

Показники: кількість проведених тренінгів, майстер-класів, лекцій; відгуки учасників.
· Сприяння через роботу «Екскурсійного бюро «Столиця майстрів» розвитку туристичної галузі в регіоні. 

Показники: наявність і систематичне оновлення інформаційного сайту відповідної тематики, відгуки представників цільових аудиторій.
· Заохочення молоді до туристичної і підприємницької справи, формування навичок розробки, просування і реалізації інформаційних та туристичних ринкових продуктів.

Показники: наявність, кількість розроблених і реалізованих екскурсійних турів, відгуки представників цільових аудиторій, кількість осіб, залучених до розробки туристичних та інформаційних продуктів.

· Розширення освітніх послуг, поетапне переведення роботи мультиплікаційної  студії і екскурсійного бюро в режим самофінансування.

Показники: розробка бізнес-планів з надання освітніх послуг в рамках проекту на основі вивчення попиту з боку ключових аудиторій.
Екологічний аспект

· Популяризація через роботу «Міського молодіжного медійного центру» ідей  і знань про принципи сталого розвитку економіки, соціуму, території.

Показники: кількість проведених тематичних заходів, кількість проведених волонтерських акцій, задоволення потреб та відгуки учасників.
6. Сталість результатів Проекту (програми) 
       Всі ключові напрямки діяльності Міського центру освітніх і громадських ініціатив мають на меті організацію діючих довгострокових проектів, комплексних програм та систематичних заходів.

7. Мультиплікація досвіду Проекту (програми) 
         Діяльність Міського центру освітніх та громадянських ініціатив буде систематично висвітлюватись у засобах мережі Інтернет: інформаційний сайт, блог, сторінки в соціальних мережах, відеоканал.

         Результати проекту,  методичні наробки, організаційний досвід буде поширюватись серед зацікавлених спільнот електронними документами, друкованими посібниками,  публікаціями у спеціалізованих тематичних виданнях.
8. Інновації Проекту (програми) 

Міні-проект«Шкільна цифрова лабораторія»
1.       Сутність інновації

Школа, як соціальний інститут, не може не відчути на собі зміни, які відбуваються в суспільстві. Процес інформатизації суспільства стимулює появу інформаційних технологій в освіті.  На державному рівні підтримка інновації в даному напрямку започаткована урядовою постановою « Про заходи щодо забезпечення комп’ютерної грамотності учнів середніх навчальних закладів і широкого впровадження електронно-обчислювальної техніки в навчальний процес», прийнятою у 1985 році.

«Шкільна цифрова лабораторія» - комплекс заходів з впровадження в навчальний процес використання комп’ютерних програм, що створюють віртуальні образи сучасного лабораторного обладнання, дозволяючи якісно відтворити реальний науковий експеримент. Віртуальні лабораторні роботи дозволяють значно зменшити час, що витрачається на підготовку експерименту і більше уваги приділити безпосередньо спостереженням і аналізу результатів.  Одна цифрова лабораторія дозволяє забезпечити проведення лабораторних та практичних робіт з усіх дисциплін природничого циклу в повному обсязі. Це дає змогу відмовитися від застарілого лабораторного обладнання, яке потребує постійного догляду і оновлення.

2. Характер інновації. 

Модифікуюча освітня інновація.

3. Сфера практичного застосування інновації в місцевому самоврядуванні.
 Освіта, реформування освіти.

4. Основні якісні характеристики інновації (цінність, прогнозований ефект).

Цінність використання комп’ютерних імітаційно-моделювальних програм для демонстрації наукового експерименту полягає в можливості розширити коло дидактичних завдань, додаючи такі, що неможливо розв’язувати традиційним шляхом:

· розглядати закономірності, які не доступні для спостережень в

  природних умовах;

· відтворювати зв’язки імітованих явищ з параметрами, що автоматично задаються програмою;

· обирати за об’єкт дослідження зовнішні параметри того чи іншого процесу;

· робити пошук параметрів, які оптимізують проходження імітованого процесу.

Значним ефектом використання цифрової лабораторії є  скорочення часу на допоміжні процеси, що не пов’язані з безпосереднім засвоєнням матеріалу (підготовка класу до виконання роботи, проведення інструктажів з охорони праці, контролю знань, оформлення результатів роботи в зошиті).

5. Територіальний масштаб інновації: не має аналогів у місті і районі.

6. Наявність захисту інновації: захист відсутній.

Міні-проект «1000+1 задача»

1.       Сутність інновації

Вирішальне значення для системи шкільної освіти має формуючий вплив дисциплін математично-природничого циклу на розвиток критичного та логічного мислення, просторових уявлень і уяви, алгоритмічної і інформаційної культури, уваги, пам'яті.  Значною мірою це відбувається завдяки  розв’язуванню різноманітних задач  у запланованій діалектичній послідовності. Кількість і складність розв’язаних учнем задач – ключові показники, що дають змогу прогнозувати рівень компетентності.

Сутність інновації «1000+1 задача» полягає в  значному прискоренні процесу розв’язування задач за рахунок можливостей комп’ютерної техніки і обладнання для презентацій, збільшуючи таким чином кількість вправ на практичне використання набутих знань.

2. Характер інновації
Комбінаторна освітня інновація.

3. Сфера практичного застосування інновації в місцевому самоврядуванні
Освіта, реформування освіти.

4. Основні якісні характеристики інновації (цінність, прогнозований

ефект).

Ефекти інновації:

· створення мультимедійних задачників з дисциплін математично-природничого циклу;

· розробка методики використання мультимедійних задачників у навчальному процесі, поширення позитивного досвіду серед шкіл міста;

· підвищення загального рівня підготовки учнів з дисциплін математично-природничого циклу. 

5. Територіальний масштаб інновації: не має аналогів у місті і районі.

6. Наявність захисту інновації: захист відсутній.

Інновація «Яскраве навчання»

1.       Сутність інновації

Сутність інновації полягає у створенні систем візуалізації  навчання з різних предметів. 

Використання системи візуалізації в навчальному процесі підвищує здатність зорового сприйняття, розвиває зорову пам’ять, уяву, просторові уявлення. 

2. Характер інновації

Комбінаторна освітня інновація.

3. Сфера практичного застосування інновації в місцевому самоврядуванні Освіта, реформування освіти.

4. Основні якісні характеристики інновації (цінність, прогнозований ефект)

Цінність інновації полягає в підвищенні ефективності навчального процесу, покращенні засвоєння теоретичного матеріалу. 

З кожної навчальної  дисципліни будуть сформовані спеціалізовані відеотеки та збірники мультимедійних наочностей, спрямовані на :

· створення позитивного настрою;

· активізацію пізнавального інтересу;

· виклик необхідних асоціацій;

· тренування уважності і спостережливості.

5. Територіальний масштаб інновації
 Не має аналогів у місті і районі.

6. Наявність захисту інновації
Захист відсутній.

Інновація «Міська дитяча студія мультиплікаційних фільмів»

1. Сутність інновації

Організація студії анімації  як різновиду форм виховної роботи та позашкільної медійної освіти.

2. Характер інновації 

Модифікуюча, освітня, соціально-психологічна.

3. Сфера практичного застосування інновації в місцевому самоврядуванні -  Освітнє забезпечення розвитку місцевого самоврядування.

4. Основні якісні характеристики інновації (цінність, прогнозований ефект):

· виявлення і супровід обдарованих дітей;

· розробка додаткової освітньої програми «Дитяча студія 

  мультиплікаційних фільмів»;

· прищеплення дітям  моральних та етичних принципів через створення 

  власних анімаційних фільмів  соціальної тематики;

· створення колекції навчальних мультфільмів за шкільною програмою;

· розширення освітніх послуг, доведення проекту до стадії подальшого

  розвитку за рахунок самофінансування.

5. Територіальний масштаб інновації
Не має аналогів у місті і районі.

6. Наявність захисту інновації
Захист відсутній.

Інновація «Екскурсійне бюро «Столиця майстрів»

1.     Сутність інновації

Організація екскурсійного бюро як різновиду форм позашкільної  медійної та економічної освіти. 

2.  Характер інновації 

Модифікуюча, освітня, соціально-психологічна.

3. Сфера практичного застосування інновації в місцевому самоврядуванні
Освітнє забезпечення розвитку місцевого самоврядування, розвиток туристичної справи.

4. Основні якісні характеристики інновації (цінність, прогнозований ефект):

· активне сприяння розвитку екскурсійної і туристичної діяльності в регіоні;

· профорієнтація молоді;

· формування у молоді навичок створення, просування та реалізації інформаційних та туристичних ринкових продуктів, отримання базових знань з організації підприємницької діяльності;

· розвиток творчих здібностей молоді, формування лідерських навичок та навичок роботи в команді; 

· створення освітньої програми «Шкільне екскурсійне бюро»;

· розширення освітніх послуг, доведення проекту до стадії подальшого розвитку за рахунок самофінансування.

5. Територіальний масштаб інновації: не має аналогів у місті і районі.

6. Наявність захисту інновації
Захист відсутній.
	БЮДЖЕТНА ФОРМА 1.
ЗАГАЛЬНИЙ БЮДЖЕТ ПРОЕКТУ (ПРОГРАМИ)


	Найменування заходів, що здійснюються за Проектом (програмою);

перелік та найменування видатків
	Загальна вартість 

(тис. грн.)
	По джерелах фінансування

	
	
	Державний бюджет
	Місцевий бюджет (Учасник Конкурсу)
	Кошти Партнерів

	1. Поточний ремонт
	
	
	
	

	1.1. Будівельні роботи
	6,77
	 0
	0 
	6770

	  - виконання робіт зі шпаклювання стін , стелі(S = 216 м2) (на 10 м²  - 200грн)
	4,32
	
	
	4320

	- виконання робіт з масляною фарбою (фарбування  радіаторів - 4,5л)
	0,45
	
	
	450

	- виконання робіт з фарбування стін та стелі водоемульсійним складом (S=216 м2)
	2,0
	
	
	2000

	1.2. Будівельні матеріали та інструменти:
	46,037
	 0
	23100
	22937

	- металопластикові вікна(3шт. х1700грн)
	5,1
	
	5100
	

	- виконання оздоблювальних робіт вікон
	1,5
	
	
	1500

	- розчин для відкосів(цемент 3 мішка х 60,00грн , пісок 9 мішків х 30,00грн)
	0,45
	
	
	450

	- грати на вікна(3х6.000)
	18,0
	
	18000
	

	- енергозберігаючі лампи(8шт х  70,00)
	0,56
	
	
	560

	- придбання   термоізоляції для ремонту підлоги (під лінолеум) (50 м2 х100,00)
	5,0
	
	
	5000

	- придбання розеток, вимикачів (2х25,00,2х25,00)
	0,1
	
	
	100

	-шпаклівка для стін(S = 84, 6м2)(на 100 м2 – 36кг)(стартова -8 мішків Х 47,00; фінішна-3 мішків Х 47,00)
	0,517
	
	
	517

	- фарба водоемульсійна для стін(2 відра  (по 20л) х500,00)
	1,0
	
	
	1000

	- придбання  лінолеуму для підлоги (50м2х100грн)
	5,0
	
	
	5000

	- жалюзі світлонепроникні(3 х 550)
	1,65
	
	
	1650

	- двері металеві(1х 3 500)
	3,5
	
	
	3500

	-фарба для радіаторів(2 банки х75,00)
	0,15
	
	
	150

	- плінтуси для підлоги
	1,44
	
	
	1440

	-крейда(50м2) 
	0,15
	
	
	150

	- грунтівка (20 л х 96,00)
	1,92
	
	
	1920

	Усього п.1
	52,807
	0
	23100
	29707

	2.Навчання педагогічного колективу за програмою Intel
	
	
	
	

	2.1. Оренда навчальних приміщень та оргтехніки
	
	
	
	

	-оренда методичних класів, 100 кв. м  х  15 грн. х  2 міс.
	3,0
	
	3000
	

	- оренда ноутбуку, проектору та екрану (2 місяці х 250,00)
	0,5
	
	500
	

	Усього п.2
	3,5
	0
	3500
	0

	3. Міні-проект «Цифрова шкільна лабораторія»
	
	
	
	

	Інтерактивна дошка Smartboard680
	27,0
	27000
	
	

	Проектор Epson EB-X11 1×3.800
	3,8
	3800
	
	

	Ноутбук для вчителя Asus 1×4500
 Dell Inspiron 3521
	4,5
	4500
	
	

	Багатофункціональний пристрій Саnon MF4890DW 1×4.370
	4,37
	4370
	
	

	Програмне забезпечення для функціонування  віртуальної лабораторії
	2,0
	
	2000
	

	Нетбуки  Lenovo Classmate+ PC(ліцензовані) на 36 учнівських місць х 3800,00
	136,8
	136800
	
	

	Графічний планшет для учнів 10×750
Trust SlimlineSlimline Widescreen Tablet
	7,5
	7500
	
	

	КондиціонерMitsubishiSRK 40 HG-S
	7,0
	7000
	
	

	Кабель 65 м × 11.60
	0,754
	
	
	754

	Стабілізатор напруги
Norma HCH-3000
	2,5
	
	2500
	

	Модеми 1×252
TP-Link TD-W8951 ND
	0,252
	
	252
	

	Програми ліцензовані (Windows 7,Windows 8,антивірусні програми)
	4,3
	
	4300
	

	Шкільна дошка (5 поверхонь, магнітна, крейдова, маркерна)
	1,35
	
	1350
	

	Сейф для зберігання  нетбуків
	3,7
	
	3700
	

	Парти для учнів (змінюють висоту,антисколіозні)18 посадочних місць 18х599,00
	10,782
	10782
	
	

	Стільці антисколіозні (36 місць х 180,00)
	6,48
	
	6480
	

	Стіл для вчителя
	0,9
	
	900
	

	Стілець для вчителя
	0,26
	
	260
	

	Локальна мережа, її обслуговування
	1,75
	
	1750
	

	Меблі шкільні для кабінету
	7,5
	
	7500
	

	Усього п.3
	233,498
	201752
	30992
	754

	4./5. Міні-проекти: "1000+1 задача", "Яскраве навчання"
	
	
	
	

	Проектор 5 шт.
	22,8
	18240
	
	                          4560

	Екран 5 шт.
	2,65
	
	2650
	

	Телевізор 4 шт.
	24,00
	24000
	
	

	Нетбук 9шт. 
	34,20
	34200
	
	

	Акустична система 9 шт.
	5,85
	
	
	5850

	Кронштейн для телевізорів 5×450
	2,25
	
	
	2250

	Кронштейн для телевізорів 4×450
	1,80
	
	
	1800

	Послуги з монтажу та налаштовуванню обладнання
	10,00
	
	10000
	

	Усього п.4, п.5
	103,55
	76440
	12650
	14460

	6. Міні-проект «Міська дитяча студія мультиплікаційних фільмів»
	
	
	
	

	Фотоапарат дзеркальний цифровий 1 шт.
	6,5
	6500
	
	

	Фотооб'єктиви для наближеного знімання 2 шт.
	2,0
	2000
	
	

	Освітлювальні прибори 2 шт.
	2,4
	2400
	
	

	Знімальний стіл 1шт.
	0,82
	
	
	820

	Штатив кріплення камери 1шт.
	5,092
	
	
	5092

	Ноутбук Apple
	11,3
	11300
	
	

	Графічний планшет Wacom IntuosRen
	2,3
	2300
	
	

	Плазмовий телевізор
	6,0
	6000
	
	

	Усього п.6
	36,412
	30500
	0
	5912

	7. Міні-проект «Екскурсійне бюро "Столиця майстрів"
	
	
	
	

	Ноутбук Apple
	11,3
	11300
	
	

	Послуги з виготовлення та розміщення сайту
	5,0
	
	
	5000

	Фотоапарат дзеркальний цифровий
	6,5
	6500
	
	

	Фотооб'єктиви для віддаленого знімання
	3,0
	3000
	
	

	Мегафон
	0,572
	572
	
	

	GPS навігатор
	3,7
	
	3700
	

	Принтер CANON LBP-7750CDN (5904B003) лазерний, кольоровий, А3
	13,11
	13110
	
	

	ВідеокамераPanasonic
HDV Flash HC-x 810
	6,0
	6000
	
	

	Оплата хостингу
	1,0
	
	
	1000

	Усього п.7
	50,182
	40482
	3700
	6000

	8./9.Міні-проекти «Міський молодіжний медіаклуб», «Міський тренінговий центр»
	
	
	
	

	Переносний екран
	0,7
	
	
	700

	Фліпчарт
	1,132
	1132
	
	

	Мультимедійний проектор
	3,4
	3400
	
	

	Стіл лекторський
	2,1
	2100
	
	

	Ноутбук 
	2,9
	2900
	
	

	Планшет
	2,4
	2400
	
	

	Акустична система
	12,0
	
	
	12000

	Розкладний стіл
	1,8
	
	1800
	

	Розкладні стільці 40 шт.
	6,0
	6000
	
	

	Кондиціонер Mitsubishi SRK 40 HG-S 2шт.
	14,0
	14000
	
	

	Багатофункціональний пристрій
	13,1
	13100
	
	

	Усього п.8, п.9
	59,532
	45032
	1800
	12700

	10. Високошвидкісний ІНТЕРНЕТ,  Wi-Fi зона
	7,0
	
	
	7000

	Усього п.10
	7,0
	0
	0
	7000

	РАЗОМ ВИТРАТ
	546,481
	394206,00
	75 742,00
	76 533,00


	БЮДЖЕТНА ФОРМА 2.

РОЗКЛАД БЮДЖЕТУ ЗА СТАТТЯМИ ВИДАТКІВ

	Статті видатків
	Загальна сума
	Джерела фінансування

	
	
	Державний бюджет
	Місцевий бюджет (Учасник Конкурсу)
	Кошти Партнерів

	
	
	тис.грн.
	%
	тис.грн.
	%
	тис.грн.
	%

	1. Видатки споживання:
	
	
	
	
	
	
	

	1.1.Оплата послуг з організації та проведення заходів 
	
	
	
	
	
	
	

	- поточний ремонт кабінету
	52807,00
	
	
	23,100
	43,74%
	29,707


	56,26%

	1.2. Оплата послуг з встановлення (інсталяції) програмного забезпечення:
	
	
	
	
	
	
	

	- створення  і впровадження інформаційних систем та комплексів, локальних мереж, їх супроводження та обслуговування
	15504,00
	
	
	1,750
	11,29%
	13,754
	88,%

	1.3.Оплата послуг з організаційного забезпечення проекту:
	
	
	
	
	
	
	

	- орендна плата
	3500,00
	
	
	3,5
	100%
	
	

	2. Видатки розвитку:
	
	
	
	
	
	
	

	Придбання предметів і обладнання довгострокового користування
	488424,00
	394,206
	80,71%
	47,392
	9,7%
	33,072
	9,59%

	Разом:
	546481,00
	394,206
	72,14%
	75,742
	13,86%
	76,533
	14,00%


	БЮДЖЕТНА ФОРМА №3.

ОЧІКУВАНІ ДЖЕРЕЛА ФІНАНСУВАННЯ

	Джерела фінансування
	Сума (грн.)
	Частка у % від

загального обсягу фінансування

Проекту

	1. Фінансування з державного бюджету
	394206,00
	72,14%

	2. Фінансування з місцевого бюджету (Учасник Конкурс)
	75742,00
	13,86%

	3. Фінансування за рахунок партнерів
, у  тому числі:
	   76533,00
	14,00%

	4. Фінансування за рахунок  партнерів з бюджетного сектору ( Ясинуватська загальноосвітня школа І-ІІ ступенів) 
	37 644,00
	 6,89%

	5.   Фінансування за рахунок   партнерів з підприємницького сектору:

- залізничний вокзал ДП «Донецька залізниця»
	38 889,00
	 7,11%

	6. Фінансування за рахунок  партнерів з громадських спільнот
	--
	--

	Загальний обсяг фінансування  Проекту (програми)

	546 481,00
	100%


�  – сума рядків 4, 5, 6


�  – сума рядків 1, 2, 3
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